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KIMARA, en finsk pionjarinsats med

Anda sedan sextiotalet har Eero Aarnio varit en avantgarde-formgivare.
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datorstodd produktutveckling

Har berattar han fér Marjatta Ypya-Silvennoinen om sitt senaste experiment.

—

Serien har tagits fram av Eero Aarnio | samarbete med ASKO och [BM



Eero Aarnio
om Kimara

Vid mdbelméassan i Kdln 1966
vackte Eero Aarnio sensation med
stolen Askbollen. Den foljdes av
den laga Pastillen i plast med sitt-
grop och det genomskinliga plast-
skalet Bubblan, tankt att hanga i
en kedja fran taket. Sedan dess
har man vant sig vid att vanta nya,
overraskande initiativ fran Aarnio,
sedan 1962 verksam som frilans-
designer bade i Finland och pa
kontinenten.

De senaste tre aren har han va-
rit bosatt | Kéin och huvudsakligen
arbetat med mobler foér offentlig
miljo. | den tyska, tekniskt inrikta-
de miljon fick han en impuls som
ledde till ett utvecklingsarbete till-
sammans med IBM och ASKO.

Komponentidnkande

fro m 60-talet

Grundiden gar tillbaka till 60-talet,
da det inom mobelindustrin borja-
de bli mera vanligt att tanka i kom-
ponenter, d vs element som géar
att kombinera pa olika satt. Det
har gallt att rationalisera produk-
tionen och reducera kostnaderna
genom att bygga mobler av fardi-
ga standarddelar.

Detta tankande har dock hittills
bara berort tillverkningsproces-
sen. Aarnio utgick daremot fran
tanken att sjalva formgivningen
skulle baseras pa mojligheten av
att montera ihop ett visst begran-
sat antal komponenter, sa att de
olika kombinationerna blev alter-
nativa modeller. Malet var att med
nagra fa baskomponenter skapa
en serie stolar, ja en hel "stolfa-
milj", som motsvarade de variera-
de behoven pa kontor och andra
arbetsplatser, fran latta stapelba-
ra stolar till chefsfatdljer.

Intresset var vackt, Det blev un-
derhandlingar med dataexperter
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om madjligheten av att anvanda |

grafiska bildskarmar som hjalp |
framtidens produktutveckling,
fabrikation och marknadsféring,
ett omrade dar IBM kommit langt
med sitt system CAD/CAM (Com-
puter Aided Design/Manufactu-
ring). Detta ledde till det samarbe-
te mellan Eero Aarnio, ASKO och
IBM som nu har resulterat i den
forsta "datastolen” | varlden,
Kimara.

Bildskdrmens grafiska maojligheter

Manga av oss har redan sett per-
spektivbilder med tunna tradlinjer,
"uppritade” pa grafiska bildskar-
mar. Denna typ av datorer har ut-
vecklats raskt och blivit s& mang-
sidig att man i allt storre utstrack-
ning har borjat anvanda den som
hjalpmedel i industriell produktut-
veckling. Hittills har dock bruket
av datorstodd produkiutveckling
koncentrerats framst till planering-
en av stora enheter som flygplan,
batar och bilar. Metoden &r dess-
utom redan vanlig inom vapen-
och rymdteknologin. | Tyskland
har CAD-systemet anvants vid
planering av koksinredning och |
USA for utveckling av férvarings-
mobler for kantor.

Alla bildskarmar bestar som be-
kant av tusentals sma punkter | ett
koordinatsystem. Pa de grafiska
skarmarna kan man genom att
tanda vissa punkter rita upp raka
respektive svangda linjer och
markera ytor. Foremal kan alltsa
tecknas i "tradmodell" med alla
linjer i kanstruktionen synliga bak-
om varandra, eller formas med
farglagda ytor. Det tredimensio-
nella intrycket kan forstarkas ge-
nom ljus- och skuggeftekter. Bil-
der av det fardiga foremalet kan
tas fram pa papper via en ritma-
skin vars penna styrs av datorn,
en sk plotter. Vissa ritmaskiner
kan ocksa aterge farg. Bilden kan
kompletteras med behovlig infor-
mation, tex en forteckning over
de komponenter som finns, deras
material och ytbehandling, vad
produkterna kostar och vilken le-
veranstid de har m m.

Det gar att {4 fram perspektivbil-
der av produkten ur vilken vinkel
som helst, produkten och alla
dess delar kan beskrivas | dnskad
mattskala

Aarnio om arbetsgdngen

— Jag borjade med att fundera pa

om stolen kunde delas upp i kom-

ponenter med en gemensam

namnare fér varje del, som i mate-

matiken, berattar Eero Aarnio.
Darefter tog han fram de olika

baskomponenterna: fotkonstruk-
tionerna, sits- och ryggstodspar-
tierna, armstéden, de partier som
skulle vara kladda. Genom att
kombinera dessa och anvanda
olika ytbehandlingar, kladslar och
fargsattningar fick han fram hund-
ratals varianter baserade pa ett fa-
tal standardelement.

Aarnio framhaller, liksom tidiga-
re pionjdrer pa dataomradet, att
maskinen inte kan skapa nagon-
ting:

— Det ar alltid manniskan som
star for kreativiteten,

Det innebar en aktiv formgivar-
insats att, som Aarnio, mata in alla
de framtagna uppgifterna | data-
maskinen och med hjalp av den
undersOka hur olika former, konst-
ruktioner etc passar sammarn.

Aarnio understryker vikten av att
resultaten sa& snabbt kan stude-
ras: en ny komponent kan omga-
ende adderas eller tas bort.

"Programmerad individualitet"
Datorerna kommer ocksa att fa
stor betydelse fOr mobelindustrin
pa marknadsforingsomradet, ge-
nom att skapa nya forsaljningsar-
gument. Hittills har kunden bara
kunnat valja modeller enligt far-
digt, tryckt material, och ju fler
mojliga varianter desto mer ohan-
terlig information. | framtiden skall
kunden kunna framfoéra sina be-
hov och Onskemal i mobelhan-
deln, varefter datorn kombinerar
detta med de komponenter som
finns i programmet och tar fram en
individuellt anpassad stol, som
omgaende visas i bild. Bestall-
ningen skickas sedan vidare il
fabriken och koparens specialstol
plockas ihop.

"Programmerad individualitet”
kallar Eero Aarnio detta. Du kan
gora ditt val efter individuella on-
skemal och &nda ar det fraga om
en rationaliserad standardpro-
dukt.

En annan viktig punkt i Aarnios
rationaliseringstdnkande &r att det
"inte ar arbetet som skall ligga i
lagren”. Forraden skall inte be-
lamras med fardigt byggda pro-
dukter endast bestallda produk-
ter gbrs klara och da fér omedel-
bar leverans.

Eero Aarnio blir ivrig nar han be-
rattar om den produktutveckling
som lett till Kimara-serien och om
de mdjligheter som den nya meto-
den Oppnar for mobelindustrin.
Han karaktariserar ansprakslost
sitt projekt som ett experiment,
men ar saker pa att datorerna blir
framtidens hjalpmedel i formgivar-
arbetet. O




